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TIPS! Om du tycker d
verfar £&r (’ne/o/gz‘ attd rita
en svan med wtstrickta
vingar S Kan du rita av
en Som Simmar 152G/let!

4. Sudda huvudets ovala
hjélplinje. Fyll nébbknélen
med svart blyerts eller
férg, sa att den syns
tydligt! Rita ut de stora
vingpennorna och bérja
teckna de mindre fjadrarna.

l. Bérja med en &ggform fér
kroppen, ett bojt streck for
halsen, en liten oval fér huvudet,
tva streckben och kantiga former
for fétterna. Kom ihdg att teckna
mjukt, sa att det gér lattare att
sudda hjélplinjerna senare!

5. Fortséatt teckna
fjadrar. Rita ocksa
den svarta fldcken
pa sidan av ndbben
och den lilla svarta
fldcken léngst fram.

2, 5att en prick mitt i ovalen
fér 6gat och rita ndbben.
Bygg pé streckhalsen och
rita vingen som ar ndrmast
hitat. Teckna svanens stjért.
Rita ut mer detaljer p4 benen
och fotterna.

6. Valj om du vill
skugga din svan med
blyerts, eller mala den
med férg. KLART!

8. Sudda alla hjalp-
linjer utom huvud-
formen. Ta hjélp av den
fér att rita svanens
knél ovanfér nabben
(hanen har stérre nabb-
knél &n honan). Teckna
svanens andra vinge.
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