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… en gepard
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Geparden har ett litet, 
runt huvud. Den mörka 
randen runt och under 
ögat dämpar solljuset 
så att den inte blir 
bländad, eftersom  
geparden jagar på 
dagen när solen  
står högt på himlen.

Geparden är det 
snabbaste däggdjuret 
och kan springa i upp 

till 114 km/tim på korta 
sträckor.

Geparden klättrar ofta upp 
på en termitstack eller i ett 

träd för att spana efter sitt 
byte, som ofta är en antilop.

1  Teckna en gepard mitt i ett språng! Börja med en 
cirkel, två ovaler och en bönliknande form för kro-
ppen. Rita två streckben. Kom ihåg att göra svaga 
former och streck, som går lätt att sudda.
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   Bind ihop alla formerna med mjuka linjer. Bygg på 
benens former utanpå streckbenen. Fortsätt att rita 
ut huvudets form och öra, öga, nos och mun. Teckna 
det karakteristiska mörka strecket mellan ögat och 
munnen.

   Sudda alla hjälplinjer. Rita gepardens vänstra 
framben och bakben, som bara skymtar fram.

4  Nu kan du skugga de bortre benen och 
skugga lite på kroppen för att visa formerna 
och musklerna lite mer. Och du kan börja rita 
gepardens fläckiga mönster. Prickarna är 
mindre vid huvudet. På svansen övergår prick-
arna i ränder mot slutet.

5  Nu kan du fortsätta med fläckmönstret 
och sedan skugga lite mer för att få fram 
formen. Eller så kan du förstås måla din 
gepard!


