1. Stodlinjer

3. Fjadrar

Sudda hjdlplinjerna pa kropp och hu-
vud. Anvand stodlinjerna for att rita
fjddrarna pa kroppen och vingarna.
Rita dit det lilla som skymtar fram av
det bortre benet och tan.

Rita forst en oval for kroppen,
huvudet och stjarten. Gor

en liten cirkel for ogat och
rita den bojda nabben.

Dra streckben och tar.

Rita sedan halsen mellan
) huvud och kropp.
Rita vingarnas
former och fisken.

2. Ansikte och detaljer
Rita ut 6gat och nabben mer
noga. Bygg ocksa pa benet
och tarna och rita klorna.

Ta hjdlp av den ovala
formen for att rita ut
stjartfjddrarna.

Rita nagra svaga
hjdlplinjer pa ving-
arna - de hjdlper
dig att rita fjadrar
i steg 3.

4. Skuggningar och gratoner
Genom att trycka olika hart med
blyertsen kan du skapa olika gratoner
for fjadrarna. Skugga ocksa lite
under kroppen. Eller farglagg
din havsorn om du hellre vill det!
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