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Teckna havsskdldpadda Caretta carettal

Du bérjar med en liggande
spetsig aggform for kroppen,
och ritar en lite mindre agg-
form inuti, som ska bli
skolden. Teckna en avlang
form som sticker ut, det ska
bli huvudet. Kom ihdg att
teckna alla hjdlplinjer mjukt sa
att det gar 1att att sudda bort
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dem. Nu ritar du huvudets och skéldens
former mer noga och lagger till mun
och 6ga. Teckna hjdlpformer for

3 simfotterna fram och bak .

Sudda alla hjalplinjer f6r kroppen
och huvudet. Teckna skdldpaddans
simfétter mer noga och teckna
monstret pa skdlden med mjuka
linjer som gar att sudda.
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Sudda simfotternas hjalplinjer. Bygg
pa monstret pa skalet sa att du senare
kan fa breda ljusa linjer i monstret.

Borja skugga monstret med blyerts i skdldpaddans skal, sa att de vita
linjerna syns. Borja gora det flackiga monstret pa huvud och simfét-
ter. Kom ihdg att dra tata sma streck med blyertsen och tryck lika
hart hela tiden, sa blir resultatet bast.

Under skdldpaddans kropp kan du skugga litegrann, sa ser kroppen
rundare ut. Langst fram pa nosen finns en liten mérk nasborre.

6 Fortsatt att géra monster och att skug-
ga skoldpaddan. Glom inte att gora
lite rynkor kring halsen och den framre
simfoten. Skéldpaddan ar nu klar att
simma ivag!
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