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l. TECKNA KROPPSFORMEN

Bérja med en cirkel for huvudet och tva ovaler fér
fram- och bakdel. Bind ihop fram och bakkropp med
mjuka linjer. Rita streckben och strecksvans. Kom ihag
att rita mjukt s4 att det gér latt att sudda senare.

2., TECKNA BEN, SVANS & HUVUD
Bygg pa streckbenen och strecksvansen.
Svansen hamnar framfér hdger bakben.
Rita nacke och dron. Dra mjuka hjélp-
linjer genom huvudformen for att lattare
kunna placera ut ansiktets detaljer
(hjalplinjerna ska suddas senare!)

3. SUDDA HJALPLINJER & TECKNA ANSIKTET

Sudda kroppens hjélplinjer. Teckna 6gon, nos och mun.

lllustrationer: Annika Rockstrém

4a. ForTsATT

MED OGON OCH HUVUD

Fyll i 6gonformen. Teckna pupillerna
och de smé svarta strecken under
bégonen. Rita den langre, "taggiga"
pélsen pé tigerns kinder och bérja
teckna det randiga ménstret ovan-

4b. ANvAND BLYERTS
ELLER FARGLAGG
Skugga mjukt med bly-
erts som pé bild 4, eller
fér éronen. maéla med orange férg. P&
undersidan av kroppen
och i delar av tigerns
ansikte &r pélsen ljust
vit-gul.

5. FORTSATT TECKNA MONSTRET

Fortsétt att teckna rénderna i ansiktet och pé kroppen.
Om du ritar strecken lite taggigt i pélsens riktning s&
ser det mer verkligt ut. Alla tigrar har lite olika ménster
sa du behdver inte gora exakt som pé bilden.

6. 5kUGGA & TECKNA MORRHAR

Rénderna &r péa plats. Nu kan du skugga lite pa de
bortre benen och under magen fér att fa mer form.
Teckna tigerns morrhar. KLART!
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